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Introduccién

Datos cuali-cuantitativos relevados por el Equipo de Arqueologia, UNS, muestran las
dificultades que los jévenes poseen para abordar el pasado profundo indigena e integrarlo a
un relato identitario regional. Entre las causas que explican esto se encuentran las
dificultades que tiene ese conocimiento para circular en espacios publicos y en especial en el
aula escolar y ser apropiados y resignificados.

En este proyecto, se generd un recorrido virtual interactivo de la localidad arqueolégica Paso
Mayor, ubicada en el valle inferior del Rio Sauce Grande, sudoeste de la provincia de Buenos
Aires (Baydn et al. 2010). Asi las nuevas tecnologias para la comunicacion y la informacion
(TICs) son un medio para la divulgacion de las investigaciones realizadas desde la UNS.
Parte de las actividades del area de Comunicacion del Museo de Arqueologia del Dpto. de
Humanidades UNS (MAH), es generar un espacio de comunicacion con distintos actores
sociales para fomentar el respeto por distintos modos de vida, en el pasado y en el presente,
al mismo tiempo que consensuar la valoraciéon del patrimonio cultural. EI contenido interactivo
fomentara no sélo la actividad intelectual sino también la emocional mediante la interaccién e
intervencion que permite el recorrido virtual.



Objetivos

El objetivo del proyecto fue generar una reconstruccion simulada de los contextos
ambientales y culturales del pasado, y de las secuencias de acciones y decisiones humanas
que dieron lugar a los restos materiales del paisaje cultural de Paso Mayor.

Se cred un producto educativo destinado a alumnos y docentes de distintos niveles de
educacioén formal y al publico general; ademas se iniciaron las gestiones para incorporar el
producto final al Programa Conectar Igualdad del gobierno nacional y al Plan de
Alfabetizacion Digital de la provincia de Buenos Aires.

Objetivos especificos

1. Crear entornos virtuales simulados que permitan al publico situarse en los contextos
ambientales y culturales del pasado.

2. Reconstruir las secuencias de acciones y de decisiones humanas que dieron lugar a la
generacion los restos materiales (tecnoldgicos, faunisticos, pisadas) recuperados en los
sitios.

3. Generar una interaccion ludica entre la informacion patrimonial y el publico dentro del
contexto multimedial.

4. Incluir al publico de manera activa y creativa en el conocimiento y en la proteccion del
patrimonio, a través de la propuesta interactiva.

5. Conseguir el desarrollo de nuevas aplicaciones tecnologicas en el ambito de la formacion
universitaria y la investigacion, a lo que se sumara también el fomento de nuevas iniciativas
en materia de investigacion y desarrollo de aplicaciones tecnoldgicas dirigidas a la difusion y
dinamizacién de los valores patrimoniales

Actividades Desarrolladas
El desarrollo de este proyecto fue dividido en 13 etapas, las cuales se describiran a
continuacion:

ETAPA 1: Generacion del contenido cientifico

Durante los meses de diciembre de 2013 a marzo de 2014 se realizaron las
actividades de seleccion de informacion y de generacion del contenido cientifico.
Esto implicé la caracterizaciéon del entorno natural asi como de las ocupaciones
humanas del lugar en los distintos momentos del Holoceno. Por un lado se
recopild, analizd y seleccion6é informacion geoldgica, paleoclimatica, paleoambiental
y paleontolégica vinculada con el valle del rio Sauce Grande. Se consultaron
las siguientes publicaciones cientificas: Deschamps 2003, 2005; Quattrocchio et
al. 2008; Rabassa 1985, 1987; Rabassa et al 1985; Zavala y Quattrochio
2001. Asimismo se desarrollaron entrevistas personales con el Dr. Carlos Zavala
(CONICET Dpto. de Geologia, UNS) con el objetivo de evacuar dudas
puntuales sobre la evolucion geolégica del rio Sauce Grande.



El relevamiento de la informacion cultural e historica incluyd la recopilacion de
datos sobre distintos temas. Las investigaciones arqueoldgicas sobre las
ocupaciones prehispanicas y posthispanicas del lugar fueron relevadas a partir de
los trabajos del equipo de Arqueologia de la UNS, dirigido por Cristina Bayon
(Dpto. de Humanidades, UNS) e integrado por Alejandra Pupio (Dpto. de
Humanidades, UNS), Rodrigo Vecchi (CONICET Dpto. de Humanidades, UNS) vy
Romina Frontini (CONICET - Dpto. de Humanidades, UNS). Se consultaron las
siguientes publicaciones y tesis doctorales sobre el sitio: Bayon y Pupio 2003;
Bayén et al. 2006; Bayén et al. 2010; Calvo 2001; Frontini 2012; Frontini
2013; Vecchi 2010; Pupio 2011; Scabuzzo 2011, 2013. A su vez se desarrollaron
entrevistas personales con los investigadores mencionados.

La historia de la construccion del ferrocarrii fue descripta a partir de la
informacion brindada por Luciano lzarra y Gustavo Chalier del Archivo Histérico
de Punta Alta de la Municipalidad de Coronel Rosales. Se realizaron consultas
personales con ambos profesionales y se consultaron publicaciones especificas
(Chalier, 2003).

La historia del puente dinamitado en 1955 fue referenciada a través de un
texto de Rodolfo Walsh sobre el mismo, contextualizado a través de un escrito
de solicitado a Diego Poggiese (Dpto de Humanidades, UNS). A su vez se
obtuvo autorizacion del Sr. Julian Caneva, productor del documental Objetivo
Tornquist, para incorporar un vinculo a su produccién sobre los sucesos de la Revolucion
de 1955 en el sector. En base a esta informacion se procedié al desarrollo de
las ETAPAS 2, 3 Y 4.

ETAPA 2: Seleccién de informacion visual y grafica de base

Sobre la base de la bibliografia consultada se desarrolld6 un listado de las especies
de flora y fauna autéctona y actual y se solicitaron fotografias originales y su
permiso de reproduccion, a los siguientes profesionales: Carlos Villamil (UNS),
Andrea Long (UNS), Ana Julia Nebbia (UNS), Elian Tourn (UNS), Marcelo
Canevari (Museo Argentino de Ciencias Naturales Bernardino Rivadavia), Paula
Escosteguy (CONICET FFyL, UBA), Jorge Rodriguez Mata (Museo Argentino de
Ciencias Naturales Bernardino Rivadavia).

Se obtuvo autorizacion del Archivo y Museo Histéorico del Instituto Cultural de
la Municipalidad de Bahia Blanca para realizar las fotografias de los materiales
arqueoldgicos de Paso Mayor y para su publicacion en el producto. Se
seleccionaron materiales  arqueoldgicos para  fotografiar e incluir en la
visualizacion. Los criterios de seleccion estan basados en la intencion de
mostrar la diversidad de decisiones tecnoldgicas que adoptaron los cazadores
recolectores del lugar, y la variabilidad en el instrumental litico, de acuerdo con
las distintas actividades especificas que se desean desarrollar. En este sentido
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se optd por armar dos conjuntos de artefactos liticos: artefactos de procesamiento
y armas.

Otro de los conceptos centrales a plasmar en el producto es la nocién de
cadena operativa. Este se refiere a la nocion de que cada objeto terminado
implica la realizacion de variados pasos sucesivos hasta llegar al producto final
y que la confeccion de los mismos se vincula con el conocimiento social
sobre el modo de hacer Ilas cosas, es decir, con saberes adquiridos
culturalmente. Se decidid realizar un video corto (4 minutos aproximadamente)
que registre la confeccion de una punta de proyectii a partir de la talla. Para
ello se contactd6 a un tallador experimentado, el Sr. Heraclio Ortiz, se converso
con el productor de video (Angel Benatt) y se gener6 el guion del video. Se
consultd el Archivo fotografico del diario La Nueva Provincia, de donde se
obtuvieron imagenes de la Pulperia Paso Mayor en momentos en que el edificio aun estaba
en pie. Se obtuvo autorizacion del Museo del Fin del Mundo para la utilizacion de una
imagen de una familia de cazadores recolectores.

ETAPA 3: Produccién del guién del recorrido virtual
Sobre la base de la informacion obtenida se generé un guibn en el que se
puntualizan los temas centrales a desarrollar en la visualizacion. Estos incluyen:

1.La significacion especial del yacimiento Paso Mayor en el paisaje regional:

“Este lugar funciondé como un nodo en un sistema de relaciones, a través de
un movimiento desde y hacia este lugar, conformando un paisaje que facilité la
acumulacion de experiencias de significado, asociaciones e historias que deben
haberse convertido en memoria social experienciada a nivel del grupo” (Bayon y Pupio
2003)

2. La profundidad temporal de las ocupaciones humanas en la regién. El lugar
bajo estudio estuvo ocupado desde hace al menos 6000 afios antes del presente

3. Los Taskscapes (sensu Ingold 1993), el modo de hacer las cosas, las
cadenas operativas en las acciones de generacion de la tecnologia. Las
acciones cotidianas desarrolladas por las comunidades de cazadores recolectores y
posteriormente por los grupos posthispanicos.

4. La construccion social del paisaje desde el punto de vista diacrénico: el
paisaje cultural desde los elementos del presente se desagregan hasta recuperar el
constituido por los grupos indigenas hace seis mil anos antes del presente.

ETAPA 4: Escritura de textos de referencia

Se gener6 un cuadro resumen con la informacion sintetizada y los textos y
guias de referencia. Este material, junto con el material visual fue entregado al
disefador, con quien se mantuvieron reuniones quincenales para analizar sus
propuestas visuales. Los textos guias de referencia fueron corregidos por la especialista L.
Bianco, profesora en artes visuales.



ETAPA 5. Toma de fotografia de los objetos arqueoldgicos
Se realiz6 la fotografia de detalle de los artefactos liticos seleccionados. Se trata de una

veintena de restos, de los cuales se muestra a continuacion una seleccion.

Fragmento de limbo de punta de proyectil
mediana, de subarkosa.

Cronologia: Holoceno medio

(Bayon et al. 2010)

Raspador de silice
Cronologia: Holoceno tardio
(Bayon et al.2010)




Fragmentos de limbo distales de puntas de
metacuarcita y silice.

Cronologia: Holoceno tardio

(Bayon et al. 2010)

ETAPA 6: Captura de imagenes de paisajes.

Se realizaron fotografias en dos puntos geograficos: el médano donde esta
ubicado el sitio arqueoldgicoy el puente ferroviario. En cada punto se tomaron
aproximadamente 55 fotografias que fueron utilizadas para componer las imagenes
panoramicas en la etapa 8 las cuales se visualizaran en el visor desarrollado en la etapa 7. A
continuacion se pueden ver algunas fotos (Imagen 1 y 2) de la salida a campo y una de las
secuencias de fotos tomada en uno de los puntos geograficos (Imagen 3).

Imagen 1. Llegada al sitio arqueolégico Paso Imagen 2. Caminando al punto geografico
Mayor. Los 7 Puentes.
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Imagen 3. Secuencia de fotos tomadas desde el punto geografico "Los 7 Puentes". Estas fotografias
luego se utilizaron para componer la imagen panoramica.

ETAPA 7 y 11. Disefio y desarrollo del visor de panoramicas

Para el disefio y desarrollo del visor de panoramicas se comenzé con el analisis de los
requerimientos establecidos para este proyecto. Los mismos son:

* Que sea utilizable en la web.

* Que sea accesible con y sin conexion a internet.

* Que permita superponer informacion sobre la panoramica.

* Que permita que el visitante interactue con la panoramica,

* Que se pueda mostrar informacion en diferentes niveles de detalle.

A partir de un andlisis de tecnologias disponibles, costos y beneficios de cada una, se
concluyé que la mejor opcion era un desarrollo basado en tecnologia Java. Java es un
lenguaje de programacion y una plataforma informatica presente desde 1995.

Para este desarrollo se tomé como base el visor de panoramicas llamado PTViewer, el cual
fue modificado para ajustarse a los requerimientos antes establecidos. El resultado es una
implementacion de 10700 lineas de coédigos, distribuidas entre 273 modulos de
programacion. Esto no incluye archivos de configuracion, ni archivos compilados.

ETAPA 8. Generacion de las vistas panoramicas

Una vista panoramica es aquella que muestra un panorama, la particularidad de este tipo de
vistas es el amplio horizonte que cubre. En el caso de nuestro proyecto, las vistas
panoramicas cubren la totalidad del horizonte.



Para poder crear una vista como esta, el primer paso es tomar una secuencia de fotos del
paisaje desde un punto fijo. Dicha secuencia debe cubrir todo el paisaje, variando el angulo
con el que se ubica la camara. La cantidad de fotos que formaran esta secuencia variara en
funcién del tipo de camara utilizada. La Imagen 4 muestra una de las secuencias de fotos
tomada para este proyecto.

El siguiente paso es la integracion de la secuencia en una unica imagen, formando la imagen
panoramica. Para poder simular una vision de 360 grados es necesario realizar
deformaciones en las imagenes originales para asi poder simular una vision esférica. Esta
vision esférica es la que permite, en el visualizador de panoramicas, poder mover la vista
libremente. Estas deformaciones no son ftriviales y requieren el uso de un software
especifico, en nuestro caso el software utilizado fue Hugin. Hugin es un software libre y
gratuito, especifico para la creacion de panoramicas (Imagen 5y 6).

El resultado final de Hugin es una unica imagen, como se ve en la Imagen 5, la cual contiene
la integracién de todas las imagenes individuales de la Imagen 4. Como puede verse en la
Imagen 5 y 6, hay dos zonas negras. Una relativamente pequefia en la parte baja y la otra,
mas grande, en la parte alta. Esto se debe a que en los polos, nombre que se le da a la parte
mas alta y mas baja de la panoramica, el proceso de integracion es extremadamente
complicado y en muchos casos el resultado no es correcto. Debido a esta situacion, se
decidid no incluir estas partes en la panoramica inicial sino agregarlas luego mediante
procesamiento de imagenes (Imagen 7). Para este proyecto se desarrollaron 2 panoramicas,
una situada en el puente ferroviario (Imagen 7) y otra desde un médano cercano (Imagen 8).
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Imagen 4. Para la creacidon de una panoramica se comienza con la secuencia de fotos individuales
tomadas en uno de los sitios geograficos.
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Imagen 5. Las fotografias se componen utilizando un software especial denominado Hugin.

Imagen 6. Como resultado de utilizar Hugin se obtiene una imagen panoramica rectangular.




Imagen 7. Panoramica final, resultado de aplicar procesamiento de imagenes y edicion a la Imagen 6.

Imagen 8. Segunda panoramica creada para el proyecto “Paisajes Arqueolégicos”.

ETAPA 10. Desarrollo del disefio grafico del proyecto

Sobre las dos panoramicas creadas se definieron puntos de interés. Estos son puntos en los
cuales se considera relevante brindar informacion. Para no saturar las imagenes con
informacién se decidio jerarquizar la misma. Como resultado del proceso de jerarquizacion de
informacion, cada punto de interés presenta 3 niveles de informacion, en donde cada
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aumento de nivel representa un aumento en la cantidad de informacién que se ofrece. El
primer nivel, nivel 1, es una iconografia que codifica mediante color informacion; el siguiente
nivel, nivel 2, es una burbuja de texto que describe brevemente de qué se trata el punto de
interés y finalmente el ultimo nivel, nivel 3, es una tarjeta de informaciéon que incluye una
imagen. Las imagenes 9, 10 y 11 muestran los tres niveles en un mismo punto de interés. La

imagen 12 muestra la tabla de referencia que describe el significado de cada color en la
iconografia del nivel 1.

e el Fauna autdctona
. 5 g =l
Desde hace miles de afios habitan este s
territorio distintos animales. Algunos de
' ellos continian hasta hoy.
Imagen 9. Nivel 1 de informacion. Imagen 10. Nivel 2 de informacién. Burbuja de texto.

Iconografia.

X

Algunas de las especies autoctonas son:
guanaco, venado de las pampas, nandi,
zorro pampeano, tuco tuco, vizcacha, y
puma.

Imagen 11. Nivel 3 de informa

il s h s s
AL B BIE A

cion. Tarjeta de informacion.
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Imagen 12. Tabla de referencia para la iconografia de nivel 1.

ETAPA 12. Puesta on line de la visualizacion

A partir del 1 de diciembre de 2014 el sitio web “Paisajes Arqueoldgicos” se encuentra
disponible en paisajesarqueologicos.uns.edu.ar. Para aquel visitante que ingresa por primera
vez al sitio web, recomendamos consultar el sitio
paisajesarqueologicos.uns.edu.ar/ayuda.html para ver los detalles de configuracion
necesarios para poder visualizar las panoramicas.

Se mantendra, hasta febrero del 2015 inclusive, una copia de respaldo del sitio web en la
direccion cs.uns.edu.ar/~mll/paisajesarqueologicos. Esta copia estara disponible para los
evaluadores de este proyecto, en caso que la web oficial no se encuentre habilitada.

ETAPA 13. Distribucion de "Paisajes Arqueoldgicos"

La ultima etapa de este proyecto preveia la circulacion de este dispositivo educativo. Para
esto se establecid un primer contacto con el titular local de la ANSES, Juan Ensone y a partir
de alli con el representante regional de CONECTAR IGUALDAD, Néstor Alderete. Por su
intermedio tomamos conocimiento del Programa de Alfabetizacion Digital (PAD) e iniciamos
contacto interinstitucional con la Direccion de Tecnologia Educativa de la Direccion General
de Cultura y Educacion de la Provincia de Buenos Aires, que se concretd en un viaje de la
Dra. Alejandra Pupio y Néstor Alderete a la ciudad de La Plata donde se entrevistaron con la
Directora de Tecnologia Educativa, Prof. Liliana Vigolo. A partir de este encuentro en el que
se trabajo con el equipo técnico del PAD se establecié que para el afio 2015 se realizara el
Acta de Compromiso en el marco del Convenio marco entre la UNS y la Direccion General de
Escuelas (afio 2005) para que esta visualizacion puede ser subida como material didactico a
la pagina que el PAD posee en: http://abc.gov.ar/ y que incluye materiales presentados de
acuerdo a los contenidos curriculares. En este marco sera un material que estara accesible a
los adolescentes del plan CONECTAR vy a los estudiantes de escuelas primarias a partir de
los gabinetes de maquinas que se estan distribuyendo en las escuelas publicas de la
provincia, junto con el resto de los materiales educativos del escritorio disefiado por el estado
provincial y nacional.

Gestion de los Fondos
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http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fpaisajesarqueologicos.uns.edu.ar&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEnRWn3vo-NZqNyFYGTRYVPg-Lt0g
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fpaisajesarqueologicos.uns.edu.ar%2Fayuda.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNG4xkaEswRukfg6w2Wjfn13TmS-xQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fcs.uns.edu.ar%2F~mll%2Fpaisajesarqueologicos&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGb61_uWwsTbXGwcHCfbYvrxrDkuA

El presupuesto aprobado para este proyecto fue de $24.946, de los cuales
$17.000 fueron transferidos en la primera entrega de dinero. El restante en la
segunda entrega, posterior a la aprobacion del informe de avance.

Bienes de Uso:
Se adquirié una tarjeta de memoria SD, un disco rigido externo de 1Tb y una
grabadora digital tipo periodista.

Viaticos:
Se realizaron varios viajes de estudios. Estos incluyeron los destinos de Sierra
de la Ventana, con el objetivo de recolectar materia prima litica para desarrollar
el video de talla experimental. Otro viaje tuvo como destino el sitio
arqueoldgico Paso Mayor, con el fin de tomar las fotografias de paisajes
necesarias para la realizacion de las panoramicas. Los gastos involucrados en
cada viaje incluyen el alquiler del transporte, el combustible y la comida para
todo el equipo de trabajo.

Servicios Comerciales y Financieros:
Se han realizado pagos por servicios de disefio grafico, programacion y
produccién audio-visual.

Voluntariado

En este proyecto participan siete voluntarios, seis pertenecientes a la carrera
de Ingenieria en Sistemas de Software y uno de la carrera de Agrimensura.
Los alumnos de la Ingenieria en Sistemas de Software han trabajado en el
andlisis de las tecnologias disponibles para la implementacion del visor de
panoramicas. Han desarrollado cuadros comparativos y analisis de pruebas de
ejemplos.

El voluntario de la carrera de Agrimensura, participd en las tareas de campo
realizando mediciones de altimetria del terreno. Todos los voluntarios han
participado de reuniones informativas y de coordinacién del proyecto.

Descripcion del Prototipo Desarrollado "Paisajes Arqueolégicos"

“Paisajes Arqueologicos” se presenta como un sitio web. La versiéon que el usuario puede
encontrar en paisajesarqueologicos.uns.edu.ar (cs.uns.edu.ar/~mll/paisajesarqueologicos) se
denomina “versién online” debido a que requiere una conexion a Internet. También esta
disponible una “version offline”, la cual funciona sin estar conectado a Internet.

La pagina inicial con la que se encuentra el usuario corresponde a la primera panoramica.
Sobre la misma se ubican los puntos de interés siguiendo la codificacion visual definida
previamente. El significado de los colores de cada punto también se incluy6 en la pagina,
mediante una tabla de referencias situada en la parte inferior.
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Sobre la parte superior del sitio, se encuentra la barra de navegacion. Esta barra ofrece al
usuario la posibilidad de acceder a mas informacion relacionada con el proyecto. Los textos
en mayusculas forman el menu principal, mientras que las opciones que aparecen haciendo

click en el icono = pertenecen al menu secundario. A continuacion se describiran los
elementos presentes en los menues.

- Paisajes arqueol 6gicos =: MAH - Mozilla Firefox

/ Paisaies arqueolégicos . x \ g

&) M) @ cs.uns.edu.ar/-miltemp/arg/index him « ] s (B - Googe aes & oA

= PANORAMICA PRESENTACION CREDITOS PROYECTO AYUDA ch:t{:j - xﬁlqslj\éBSLDGICOS

inaweb, por favor haga cick 2qui

Imagen Y. Sitio web principal para el proyecto “Paisajes Arqueolégicos”.

Menu Principal:

e PANORAMICA: Da acceso a la primera panoramica, la correspondiente al sitio del
viejo puente de tren. Desde esta panoramica se puede acceder a la segunda, a través
del icono blanco.

PRESENTACION: Introduccién al proyecto "Paisajes arqueoldgicos" y sus objetivos.
CREDITOS: Reconocimiento a aquellas personas que trabajaron y colaboraron con el
desarrollo de este trabajo.

e PROYECTO: Informacion técnica del proyecto en contexto de "Universidiad, Disefio y
Desarrollo Productivo" (Convocatoria 2013). Se incluye un link a este informe técnico.

e AYUDA: Explicacion de como configurar la computadora para poder visualizar las
panoramicas y como utilizarlas.

Menu Secundario:

e Descargas: Link para descargar la version offine del sitio web "Paisajes
arqueoldgicos".
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e Ayuda: Explicacion de cémo configurar la computadora para poder visualizar las
panoramicas y como utilizarlas.

e Archivos: Material educativo adicional relacionado con el sitio arqueolégico "Paso
Mayor".
Articulos: Listado de referencias bibliograficas utilizadas en este proyecto.
Imagenes: Galeria de imagenes.
Videos: Galeria de videos.

¢ Como usar el visor de panoramicas?

El visor de panoramicas se navega, principalmente, mediante el uso del mouse. Con el
mouse ubicado dentro del visor, mantener el botén izquierdo apretado y desplazar el mouse
permite rotar la panoramica y asi explorar todo el paisaje. Cuando se suelta el botén
izquierdo el movimiento se detiene. La panoramica se puede explorar en cualquier sentido
(derecha, izquierda, arriba y abajo). Las teclas 'a' y 'z' se utilizan para hacer zoom sobre la
panoramica. La tecla 'a' aumenta el zoom y la tecla 'z' lo reduce.

Para obtener informacion sobre los puntos de interés ubicados en la panoramica solo es
necesario ubicar el puntero del mouse por sobre el punto. Esta accién abrira un pequefio
cuadro de texto que brindara informacién. Este mismo cuadro desaparecera en el momento
en que el mouse se mueva por fuera del punto. Si se desea obtener mas informacién sobre el
punto de interés, se debe realizar un click con el botdn izquierdo sobre este, o que abrira un
cuadro de informacién. Para cerrar este cuadro solo basta con hacer click con el botdn
izquierdo sobre la cruz en el rincén superior derecho del cuadro.

Conclusiones

Desde el punto del disefio de los contenidos educativos del prototipo de la visualizacion se
han cumplido los objetivos propuestos. Se conformd un equipo interdisciplinario compuesto
por los los guionistas (Pupio y Frontini), los investigadores del sitio arqueolégico Paso Mayor
(Bayon, Vecchi ,Scabuzzo, Fronitni y Pupio), e investigadores en distintas tematicas del area
(gedlogos, historiadores, escritores, videastas, bidlogos e ingenieros agrénomos). De este
modo se obtuvieron publicaciones, informes, fotografias y sonidos relevados y producidos por
esos investigadores que fueron los insumos que permitieron realizar el guion y los textos. Por
otro lado, pudieron realizarse evaluaciones iniciales acerca de la potencial recepcion de los
recursos seleccionados y como consecuencia de estas acciones se desarrolld un dispositivo
visual especialmente pensado para ser incorporado a la visualizacion como fue el video de
talla (panoramica 2). Avanzando en la adecuacion de este dispositivo como recurso para ser
incorporado a las netbooks de CONECTAR IGUALDAD y a las computadoras de escuelas
primarias de la provincia de Buenos Aires, se realizaron gestiones tendientes a llegar a
acuerdos con los organismos publicos correspondientes, llegando a acordar el trabajo
conjunto con los equipos técnicos del Programa de Alfabetizacion Digital de la Direccion de
Educacion y Cultura de la provincia de Buenos Aires.
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El sitio web "Paisajes Arqueoldgicos" se presenta como una plataforma para la difusién de
los contenidos descritos anteriormente. Esta plataforma estara disponible en sus versiones
online y offline para cualquiera que desee consultarlo. El visor de panoramicas, utilizado en el
sitio web, es de desarrollo abierto; esto significa que quien lo desee puede utilizarlo para un
proyecto propio sin ningun costo.

Trabajo a Futuro

Para el afo 2015 se prevé un plan de capacitacién para capacitadores de la provincia de
Buenos Aires, gestion que estara a cargo de la Direccion de Tecnologia Educativa con la
coordinacién técnica de las Dras. Romina Frontini y Alejandra Pupio. Paralelamente a las
acciones de capacitacion se prevé realizar en el futuro estudios de recepcion entre
adolescentes y docentes para evaluar los intereses que la audiencia potencial pueda tener
sobre el formato propuesto, el grado de interaccion, la navegacion por la pantalla, los
elementos visuales y textuales objetos de atencion, entre otras variables. Para esto se
seleccionaran escuelas pilotos y se disefaran las metodologias cualitativas para la
evaluacion.
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